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GUIA DE PROCESO MATEMATICA “OCTAVO PERIODO”
PROFESORA: YOCELYN ARAYA CARRIZO
OBIJETIVOS PRIORIZADOS:

v' OA17- Demostrar que comprenden una linea de
simetria: identificando figuras simétricas 2D; creando
figuras simétricas 2D; dibujando una o mas lineas de
simetria en figuras 2D; usando software geométrico.

Clase n°1

Comprender las transformaciones isométricas la traslacion
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Las transformaciones isométricas son cambios de posicién (orientacion) de una figura

determinada que NO alteran la forma ni el tamafio de ésta.

La palabra isometria tiene origen griego: iso, que significa igual, y metria, que significa
medir. Por lo tanto, esta palabra puede ser traducida como igual medida.

Entre las transformaciones isométricas estan las traslaciones, las rotaciones (o giros) y las
reflexiones (o simetrias), que seran vistas a continuacion y que su estudio sera pieza
fundamental para la posterior comprensién de contenidos tales como las teselaciones o

embaldosados.

> LA TRASLACION

La traslacion es una transformacion isomeétrica, es decir,
un movimiento en el que se mantiene la forma y el tamafio
de lafigura.

Para trasladar una figura 2D usando la cuadricula puedes
dibujar los vértices de la figura final siquiendo un patron
para luego unirlos

El patrdn de traslacion en el ejemplo es 6 [l hacia tu
derechay 4[] hacia arriba.
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En los siguientes pares de transformaciones, reconoce aquellas en las que se mantiene la
forma y el tamafio. Marca con una X




Instrucciones de Trabajo.

Actividad inicial

v Observa aimagen y realiza las actividades

n

a- Marca con lapiz rojo el o los ejes de simetria de la imagen.

b- ¢Por qué elegiste esos ejes de simetria y no otros? Fundamenta tu
respuesta.

Pinta de distinto color 3 figuras 2Dque sean simétricas.

o
1

Actividad n°2 (trabajar en clases)

v' Trabajar en la pag. 169 del texto de estudio la traslacién de figuras 2D.



Clase n92

Comprender y aplicar la transformacién isométrica de reflexion.

La reflexion es una transformacion isométrica que cumple con las siguientes condiciones:

* Todos los puntos de la figura inicial y los de la imagen estan a una misma distancia
respecto del eje de simetria y son correspondientes entre si.

* La linea que une un punto con su imagen forma un angulo recto con el eje de simetria.

7 " 7

- -

[FiguraI inicial)—-[ Figuria final ]
20— —

L i | |

Actividad inicial.

Traslada las siguientes figuras segun se indica.

a. 4 I:I @ la derecha.

b. 3L ] hacia 1a derecha w Z hacia arriba.

= B

c. sl_laa izguiarda 3,.r2|:| hacia abajo._
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d. 4 ]a1a derecha v 1 hacia abajo.
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Clase n93

Trabajar la rotacion en transformaciones isométricas.

~ La rotacidn es una transformacion isométrica en la cual la figura inicial gira
. en tarno a un centro de rotacion.

. Para rotar figuras 2D en una cuadricula, debes considerar: el angulo de giro
- en que se rotara y el sentido de la rotacidn.

Sentido de rotacion

[ Sentido horario ) . ( Sentido antihorario ]

[

(En el sentido de las }

En contra del sentido d
manecillas del reloj. ("“’" etz dal relol. ]

las manecillas del reloj.

Por ejemplo, la figura morada es la original y, en cada caso, se rola en
sentido horario y antihorario. Respecto a un Respecto a un punto

verlice de la cuadricula
.r] & )

[ Rotacion en 200

=

[ Rotacién en 1807 ]

R

[ Rotacién en 2707




Instrucciones de trabajo

Estudiante las siguientes instrucciones de trabajos son para realizarlas durante el periodo
de clases virtuales.

v' Trabajar en la pag. 172 del texto de estudio “me conecto” realizar la lectura
sobre la informacién para luego responder las preguntas en el texto de
estudio.

v' Trabajar las pag. 174 y 175 del texto de estudio.

Clase n%4

Comprender e identificar los teselados

Un teselado es un patrén repetitivo de figuras geométricas, por
ejemplo, poligonos, que encajan y cubren el plano sin superponerse
y sin dejar huecos.

Teselar es embaldosar una superficie con figuras regulares o irregulares. Al teselar un
plano, entre las figuras, no quedan espacios y tampoco se superponen




Instrucciones de trabajo.” Manos a la obra”
» A crear un teselado! Crearemos un teselado utilizando transformaciones
isométricas.
» Materiales:
v" Hoja cuadriculada (hoja de cuaderno)
Lapices de colores
Hoja de block
Cartulina
Regla
Tijeras.

ANANENENEN

Pasos a seguir:

consltruyan un cuadrado, como se
muestra en la imagen.

el ejemplo y pintenlas.

] 5 & toja cuaanetada z Dibujen las figuras que se muestran en

Recorten las figuras del paso Recorten la figura construida y
anterior y péguenlas en la pinten la parte blanca. Utilicenla
cartulina de la siguiente forma: como patrén [molde] para

construir su teselado.

En una hoja de block, marguen el contorno de la figura y vayan
formando su teselado, tal como se observa en la imagen.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS: RECONOCER FIGURAS TRASLADADAS

1. Indica cuantos cuadrados se trasladd hacia la derecha la figura (contando siempre

desde la figura inicial):

v
cuadrados

cuadrados

_________ cuadrados

2. Indica cuantos cuadrados se trasladé hacia abajo la figura (contando siempre desde la

figura inicial):

>

- e cuadrados
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o e cuadrados
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3. Traslada el siguiente tridngulo rectangulo, 6 cuadrados hacia la derecha.




4. Traslada la siguiente figura 9 cuadrados hacia arriba y 5 cuadrados a la derecha.

5. Traslada la siguiente figura 7 cuadrados hacia abajo y 12 cuadrados a la derecha.




ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

1. Observa las imagenes y escribe el nombre de la transformacién isométrica
representada.

Figura Figura  Fiqura higura Figura

.
Figura Inicia inlal Figura iniclal  resultante inicia resultante
FTNA resultante

Fiqura resultante

2. ldentifica si cada transformacién isométrica corresponde a una traslacién, rotacion
o reflexion.




Colegio Parroquial Andacollo i Fe, Deber, Lealtad

GUIA DE PROCESO CIENCIAS NATURALES “SISTEMA LOCOMOTOR Y NERVIOSO”
OCTAVO PERIDO.
PROFESORA: YOCELYN ARAYA CARRIZO

OBJETIVOS PRIORIZADOS:

> OA 06- Explicar, con apoyo de modelos, el movimiento del cuerpo, considerando
la accién coordinada de musculos, huesos, tendones y articulacién (ejemplo: brazo
y pierna), y describir los beneficios de la actividad fisica para el sistema musculo-
esquelético.

» OA 07-ldentificar estructuras del sistema nervioso y describir algunas de sus
funciones, como conduccién de informacién (médula espinal y nervios) y
elaboracion y control (cerebro).

Clase n°1: comprender y reconocer el sistema
nervioso y sus funciones.

éQué es el sistema nervioso?

El sistema nervioso controla todo lo que haces; por ejemplo, la respiracion, el caminar, lo que
piensas y lo que sientes. Este sistema esta compuesto por el cerebro, la médula espinal y todos los
nervios del cuerpo. El cerebro es el centro de control y la médula espinal es la autopista principal
gue conecta con él.

El sistema nervioso basicamente, se encarga de coordinar tu cuerpo. Todo esto a partir de
elementos como el cerebro, que se compone de neuronas que ordenan las actividades.
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Algunas de las funciones del cerebro son Los nervios, que se distribuyen por todo

coordinar y controlar los movimientos, elaborar : el cuerpo, son responsables de conducir la
respuesta a los estimulos del ambiente y : informacion nerviosa desde los 6rganos hacia
participar en los procesos de aprendizaje. . el cerebro 0 la médula espinal, y viceversa.  :

....................................................

Entre las funciones de la
médula espinal estan:
conducir la informacion
nerviosa y controlar los
movimientos rapidos y
automaticos que nuestro
organismo realiza.

¢Qué huesos protegen al cerebro {Qué ocurre con el estimulo
y ala médula espinal? desde que se percibe hasta que
se elabora una respuesta?

Instrucciones de trabajo:
Estudiante las actividades seiialadas son para realizar durante el transcurso de clases virtuales.

1) Observa las imagenes de la pag. 46 del texto de estudio y escribe el estimulo
correspondiente. Una vez realizado este procedimiento responde las preguntas en
tu texto de estudio.

2) Realiza la actividad de la pag. 48 referente a los estimulos, enumera los recuadros
segln la caracteristica. Actividad que se realiza en el texto de estudio.



Clase n°2

Comprender e identificar la elaboracidn de respuestas de
nuestro sistema nervioso.

Las respuestas voluntarias son conducidos por los nervios

motores y ejecutados por el sistema locomotor. Algunos ejemplos son: saltar, patear la pelota,
escribir, jugar, caminar, etc. ...

Las respuestas involuntarias son conducidos por los nervios motores y ejecutados por el sistema
locomotor y endocrino.

Conduccion, elaboracion y control de la informacidon
nerviosa.

-

\ / Respuesta voluntaria \

v" Son acciones que realizamos en forma

Respuesta involuntaria

v" Son respuestas rapidas y automaticas frente

a un estimulo consciente

v' Ejemplo: saltar la cuerda

RN J

v" Ejemplo: el reflejo o acto reflejo.

¢, CUAL ES LA DIFERENCIA ENTRE UN ACTO
REFLEJO Y UN ACTO VOLUNTARIO?

for” Acto reflejo Acto voluntario , P
Estimulo / f / / # Estimulo
[ £ . Transmigon -
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Efector T _ : I i '
(musculo)  pF I i
= . 4 _ J 3
a1 =7 A k| R/ I=
m" L ,I'r&l
J\. M 2 : -
Lee )y i Bo
A ~ N daborada A A
por el cerebro Efector (musculo)
Esquema de un acto reflejo y un acto voluntarlo. Médula espinal




Instrucciones de trabajo:

Estudinte las actividades planteadas deberas realizarlas en clases virtuales, para ser guiadas y
acarar cualquier duda existente.

1- Realiza la actividad de la pdg. 48 referente a los estimulos, enumera los recuadros segun la
caracteristica. Actividad que se realiza en el texto de estudio

2- Habrd actividades entregadas por la docente en las diferentes clases virtuales, estas
actividades seran escritas en el cuaderno de ciencias naturales por lo que te invito a ser
constante en cada clase virtual.

Clase n°3: Comprender los efectos del consumo de alcohol en
el organismo

Efectos del consumo excesivo de alcohol

El consumo prolongado de alcohol afecta al sistema nervioso, provocando la descoordinacién y la
demora en la capacidad de reaccionar y responder ante estimulos.

-
Disminuye la actividad cerebral, lo Disminuye la capacidad de reaccionar
que provoca relajacion, lentitud y ante situaciones imprevistas.

descontrol de movimientos.

-

Altera el equilibrio, la visién y la Afecta el habla, el pensamiento y el
audicion. entendimiento de las cosas.

.

Su abuso puede generar trastornos, como perdida de
la memoria y dificultad para aprender.




Instrucciones de trabajo:

1) Realizar la lectura de algunos efectos producidos por el exceso de alcohol y responder en
el texto de estudio las preguntas planteadas.

2) Realiza la lectura de la pag. 56 del texto de estudio y pinta del color que corresponda
segln su caracteristica “factores de riesgo” o “factores de proteccién “De color rojo
(factores de riesgo) y de color verde (factores de proteccidn)

Mantener una relacion de
confianza en la familia.

Tener un entomo social Wi en

que no cuente con la esoasaun entomo social con
supervision de fod comunicacion y yng

Dersonas responsables. 48 Convivencia famifiar

como abusar de
|a television, el
computador, ol celular
0 los Videojuegas:






