1835

TS

&
Colegio Parroquial Andacollo a.%ﬁﬁ Fe, Deber y Lealtad
Asignatura: Artes Visuales Prof. Maria Francisca Gonzdlez.
1° Bdsico A-B

LOS ANIMALES Y SU HABITAD.
1° Basico A—B

Objetivo: Representar la cobertura corporal y el habitad de un
animal a través de diversos materiales.

- lasiguiente actividad se trabaja en articulacién con la asignatura de ciencias

naturales.
|
¢Qué son los . Los seres vivos son los que tienen vida, esto quiere
seres Vivos? - decir, que son toda la variedad de seres que habitan
J nuestro planeta, desde los mds pequefios hasta los

mds grandes, todas las plantas, animales e incluso
nosotros los seres humanos
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Observa la capsula educativa que se encuentra en la pdgina del colegio.
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Actividad
) MaTer.'iaIes: . . . . . . . . . . _I
| Un carton del tamafio de la hoja de block -Tempera y Pincel
i Lana, pluma, lentejuela depende del animal que elegiste. -Pegamento.

Pasos a seguir

1. Vas a escoger un animal que mds te guste.

2. Dibujaras el habitad del ser vivo en el carton y lo pintaras con tempera o ldpices de colores.
3. Con la ayuda de un adulto vamos a dibujar o imprimir el animal que seleccionaste.

4. Pegaras al ser vivo en el habitad que dibujaste.

5. Ya que tenemos pegado nuestro ser vivo van a representar su cobertura corporal (pelaje).

° Por ejemplo: seleccione un gato, su pelaje es de pelo lo puedes representar con lana.




